AMICI DEL
FANTACALCIO

COPPA E
SUPERCOPPA DI
LEGA



REGOLAMENTO

Coppa di Lega

Prendono parte ai gironi preliminari tutte le atguadre iscritte al campionato
“Amici del Fantacalcio” in corso.

| gironi preliminari si svolgono esattamente cornellj della Chempions
League giocata dalle reali squadre di serie A eegpguindi si partira dallo
svolgimento di due gironi (A e B) e a seguire |le dinali: quella per il terzo e
guarto posto e quella per il primo e secondo posto.

Tutti gli incontri, escluso le finali, verranno giati seguendo il regolamento
del girone all'italiana, dando cosi origine a disssifiche, una per ogni
girone.

Alla fine dei gironi preliminari, passeranno il tar le prime due squadre di
ogni girone; le terze e le quarte squadre risultevacosi eliminate non
prendendo piu parte a nessuna partita successiva.

Disputeranno la finale per il 3°/4° posto le duaasdye arrivate seconde nel
girone preliminare e, di conseguenza, disputerdmfinale per 1°/2° posto le
due squadre classificatesi prime nei suddetti giron

Le giornate di campionato interessate ad acceghiache lo svolgimento degli
incontri di coppa sono quindi otto, elencate quseljuito: 4°, 8°, 12°, 16°,
20°e 24° giornata -Sei turni dei gironi-, 29° Giata—Finale 3°/4° posto-, 34°
Giornata —Finale 1°/2° posto-.

La dislocazione delle giornate potrebbe variareconeso degli anni; questo e
dovuto al fatto che non sempre il campionato dit&@ailcio parte in
contemporanea con quello reale né tantomeno, fierefti anni, con la
medesima partita. Pertanto & da considerarsi cam lermo lo svolgimento
della finale per il 1°/2° posto che sara contempesasempreon la terz’ultima
del Fantacampionato; le altre a ritroso con il nsgde intervallo dell’anno
precedente.

Le giornate di coppa non prevaricheranno il coorettolgimento del
campionato in corso, in quanto non verranno tatlengte dello stesso da
dedicare alla coppa, ma si giochera contemporarngatme

Il punteggio delle singole squadre di coppa samdii medesimo di quello
raggiunto in campionato nella giornata in questj@oa la differenza che
potrebbe venir confrontato con una diversa squadh@n obbligatoriamente
con la stessa incontrata in campionato.



- L’ordine delle squadre che determineranno gli incatella prima partita dei
gironi preliminari non verra deciso con nessun tipsorteggio, ma verra
determinato dall’'ordine di arrivo della classifidal campionato dell’anno
precedente, dove le prime quattro squadre prendenaarte al Girone A e le
seconde quattro al Girone B.

- Per determinare chi giochera le finali in casafaeronseguenze sul
punteggio, ma solo per un ordine di scrittura déepadel redattore) si prendera
in considerazione la posizione in classifica dehg@snato in corso.

- Nel caso in cui, al termine dei gironi preliminatye o piu squadre finiscano a
pari punti, per determinare chi passera il turntgrsa in considerazione la
posizione in classifica delle medesime squadrecciod le due piu in alto in
classifica passeranno il turno.

- In caso di parita assoluta dopo il termine dehal& per il 3°/4° posto e per |l
1°/2° posto, si disputeranno i tempi supplemerga@ cio non bastasse, si
andra a battere i calci di rigore.

Calcolo del punteggi

- Il punteggio raggiunto nella partita di coppa smédesimo di quello raggiunto
nella partita di campionato della giornata di fiiff@nto.

- 66 magic-punti per realizzare un gol e a seguirgalrogni sei magic-punti.

- Per calcolare il numero di gol realizzati nei tersggpplementari verranno presi
In esame | magic-punti dei giocatori di movimenédal panchina, quindi
escluso il portiere, che non sono entrati in canitenzione: i magic-punti
della prima riserva di ogni ruolo serviranno pdcackare i gol realizzati.

- 18 magic-punti per realizzare un gol e a seguirgalrogni sei magic-punti.

- | giocatori della panchina che avranno ricevuto sederanno il posto alla
seconda riserva, cosi come quelli entrati in carap@nche la seconda riserva
avra ricevuto s.v. si sommera ai magic-punti dalgti giocatori il valore zero.

- Nel caso in cui anche dopo i tempi supplementatule squadre duellanti
rimarranno in parita, si passera al calcolo daiahlrigore realizzati.

- Per calcolare il numero di rigori realizzati e nenprenderanno in esame le
sufficienze e le insufficienze dei giocatori chgesidenti delle diverse squadre
avranno elencato per la giornata di campionatdefimento.

- Contemporaneamente alla formazione che scendegaripo nella giornata di
campionato che combacia con le finali, i Presidéotranno comunicare al
Presidente di Lega o al suo vice anche I'elendatdii 25 giocatori della
propria rosa messi pero nell'ordine di battutaaddtio di rigore, ordine che
verra deciso da ogni singolo presidente in mododhet i primi della lista
siano i piu probabili a ricevere una sufficienzgpdate della Gazzetta dello
Sport.



| primi cinque dell’elenco saranno i battitori irak dei rigori, mentre tutti gli

altri interverranno nel caso di parita dopo le dadattute, andando ad

oltranza fino a quando una squadra realizza umeaigopiu dell’altra.

- Il rigore verra realizzato se il giocatore che #éobattuto avra preso una
sufficienza in campionato e non lo realizzera ga gveso un’insufficienza.

- Nel caso estremo, difficilissimo da realizzare, pnesente nelle probabilita,
che anche al termine di tutti i 25 rigori si raggga una parita, passera il turno
la squadra che avra totalizzato il maggior numeroayic-punti con i
giocatori presenti in panchina (esclusi quelli amin campo) e in tribuna; la
soluzione finale nel caso di un’ulteriore parithlancio della monetina che
avverra in presenza dei due presidenti delle sguamittendenti e del
Presidente di Lega o del suo vice.

- | voti da prendere in considerazione saranno qdatlidalla Gazzetta dello

Sport al netto dei bonus; quindi, per esempio sgiocatore ha preso 5,5 ma

ha effettuato un assist totalizzando 6,5 magicipooh avra comunque

realizzato il rigore.

- ATTENZIONE: il Presidente di Lega e il suo vice non sono tiesud avvisare
tutti i partecipanti quando la giornata di campiomn@mbacia con quelle delle
finali, quindi sara premura dei Presidenti dellaastye di ricordarsi di inviare
I'elenco dei rigoristi. Se qualcuno si dimenticadesa la partita a tavolino.

Super Coppa di Lega

- Prendono parte alla finale della Super Coppa dallagquadra che ha vinto il
campionato “Amici del Fantacalcio” in corso e gaathe ha vinto la Coppa di
Lega del medesimo campionato.

- Nel caso in cui la vincitrice del campionato insme della coppa di Lega sia
la medesima squadra, si incontreranno per la filalla Super coppa di Lega
la vincitrice del campionato in corso e la secofaista della coppa di Lega
(come accade nel reale campionato di serie A).

- La partita sara unica, quindi non ci sara quellatdino e la squadra in casa
sara quella che ha vinto il campionato; la squadcasa battera per prima i
calci di rigore qualora ce ne sia la necessita.

- La giornata di campionato interessata ad accogdiecle lo svolgimento
dell'incontro della Super coppa € quindi una, eiaaui di seguito: 36°
Giornata —Finale Super Coppa-.



- La dislocazione delle giornate potrebbe variarecnedo degli anni; questo e
dovuto al fatto che non sempre il campionato dit&@ailcio parte in
contemporanea con quello reale né tantomeno, fieratiti anni, con la
medesima partita. Pertanto € da considerarsi cami lermo lo svolgimento
della finale di Super Coppa che sara contemporsgegrecon 'ultima del
Fantacampionato.

- La giornata di Super coppa non prevarichera ilettrsvolgimento del
campionato in corso, in quanto non verranno tatlengte dello stesso da
dedicare alla Super coppa, ma si giochera conteanpamente.

- Il punteggio delle singole squadre della Super egggra quindi il medesimo di
guello raggiunto in campionato nella giornata iesfione.

- Il conteggio dei gol avviene esattamente come melgpe reali.

- In caso di parita assoluta dopo i tempi regolanrgrgiadisputeranno i tempi
supplementari e se cio non bastasse, si andraesebatalci di rigore.

Calcolo del punteggi

- Il punteggio raggiunto nella partita di Super coppgbmedesimo di quello
raggiunto nella partita di campionato della gioanditriferimento.

- 66 magic-punti per realizzare un gol e a seguirgalrogni sei magic-punti.

- Per calcolare il numero di gol realizzati nei tersggpplementari verranno presi
In esame | magic-punti dei giocatori di movimenédal panchina, quindi
escluso il portiere, che non sono entrati in canijttenzione: i magic-punti
della prima riserva di ogni ruolo serviranno pdcaokare i gol realizzati.

- 18 magic-punti per realizzare un gol e a seguirgalrogni sei magic-punti.

- | giocatori della panchina che avranno ricevuto sederanno il posto alla
seconda riserva, cosi come quelli entrati in carsp@nche la seconda riserva
avra ricevuto s.v. si sommera ai magic-punti dalgti giocatori il valore zero.

- Nel caso in cui anche dopo i tempi supplementadtuke squadre duellanti
rimarranno in parita, si passera al calcolo desichlrigore realizzati.

- Per calcolare il numero di rigori realizzati e nenprenderanno in esame le
sufficienze e le insufficienze dei giocatori chesidenti delle diverse squadre
avranno schierato in campo per la giornata di cangio di riferimento.

- Contemporaneamente alla formazione che scendegaripo nella giornata di
campionato che combacia con quella della finafeutier Coppa, | Presidenti
dovranno comunicare al Presidente di Lega anclente di tutti i 25
giocatori della propria rosa messi pero nell’ordinéattuta del calcio di
rigore, ordine che verra deciso da ogni singolsidente in modo tale che i
primi della lista siano i piu probabili a ricevarea sufficienza da parte della
Gazzetta dello Sport.



| primi cinque dell’elenco saranno i battitori irak dei rigori, mentre tutti gli
altri interverranno nel caso di parita dopo le dedattute, andando ad
oltranza fino a quando una squadra realizza umeaigopiu dell’altra.

Il rigore verra realizzato se il giocatore che #oldattuto avra preso una
sufficienza in campionato e non lo realizzera ga gveso un’insufficienza.
Nel caso estremo, difficilissimo da realizzare, pnesente nelle probabilita,
che anche al termine di tutti i 25 rigori si raggga una parita, passera il turno
la squadra che avra totalizzato il maggior numeroayic-punti con i
giocatori presenti in panchina (esclusi quelli amin campo) e in tribuna; la
soluzione finale nel caso di un’ulteriore parithlancio della monetina che
avverra in presenza dei due presidenti delle sguamittendenti e del
Presidente di Lega o del suo vice.

| voti da prendere in considerazione saranno qdatlidalla Gazzetta dello
Sport al netto dei bonus; quindi, per esempio sgiocatore ha preso 5,5 ma
ha effettuato un assist totalizzando 6,5 magicipooh avra comunque
realizzato il rigore.

ATTENZIONE: il Presidente di Lega e il suo vice non sono tiesd avvisare
tutti i partecipanti quando la giornata di campiomn@mbacia con quella della
finale, quindi sara premura dei Presidenti dellgasiye di ricordarsi di inviare
I'elenco dei rigoristi. Se qualcuno si dimenticadesa la partita a tavolino.

Premio per i vincitori

La quota di iscrizione alle coppe e di euro 15iyarrdo cosi ad una quota di
euro 50 comprendendo i 35 delliscrizione al campto).

Il montepremi & quindi di euro 120 che verra cosidéviso fra i vincitori: 45
euro per il vincitore della Super Coppa di Legag8¥o per il vincitore della
Coppa di Lega; 25 euro per il secondo classifioaita Coppa di lega; 15 euro
per il terzo classificato nella Coppa di Lega atando cosi la sua quota di
Iscrizione come avviene per il quarto classifiaatcampionato.

Buona Fanta Coppa a tutti!!!



